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Contexte du projet
Plus de 70% des patients âgés gravement malades reçoivent des soins de survie 
qui ne sont pas conformes à leurs préférences personnelles (Heyland, 2013). La 
prise de décision partagée (PDP) est une stratégie efficace pour soutenir la prise 
de décision qui est conforme aux valeurs des patients (Stacey, 2014). La formation 
professioŶŶelle eŶ saŶté et la ŵise eŶ œuvre des aides à la déĐisioŶ peuveŶt 
améliorer l'adoption de la PDP (Légaré, 2010). Une étape importante dans la mise 
eŶ œuvre des aides à la déĐisioŶ est de les adapter au ĐoŶtexte loĐal (par 
exemple, la langue, la culture et le contexte juridique) en engageant les 
utilisateurs finaux dans le processus (Greenhalgh, 2014). 

Nous devons maintenant former les professionnels de la santé pour utiliser nos 
outils d’aide à la déĐisioŶ adaptée au ĐoŶtexte et évaluer l'iŵpaĐt de soŶ 
utilisation sur la prise de décision basée sur les valeurs. 
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Objectifs du projet

1
Élaborer un programme de formation sur l'utilisation d'une nouvelle 

aide à la décision adaptée au contexte.

2

Mettre eŶ œuvre et évaluer l'effet d'uŶ prograŵŵe de forŵatioŶ sur 
l'adoption par les professionnels de l'aide à la décision adaptée au 
contexte.

3

Évaluer l'impact du nouveau programme de formation et de l'aide à la 
décision sur les prises de décision basées sur les valeurs des patients 
âgés et des personnes âgées gravement malades sur les soins de survie.

4
Identifier les mécanismes sous-jacents par lesquels les outils adaptés au 
contexte peuvent être étendu à d'autres endroits au Canada
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L’oďjeĐtif de la communication

Section UN



AdeB, plateformes 
et standards
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Plusieurs nécessités et exigences ont été 

identifiées, à savoir : 

• temps de développement rapide;

• formation auto-portante;

• progression visible dans le cours; 

• enregistrement des résultats et des 

actions des utilisateurs; 

• autoŵatisatioŶ de l’iŶsĐƌiptioŶ;
• préférence pour des technologies 

libres;

• accréditation avec certificat; 

• transportabilité de la plateforme de 

cours, etc.

Analyse de besoins:
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• Traçage et quantification des actions 

des étudiants 

• Données fiŶes pouƌ l’utilisatioŶ des 
outils de PDP

• La ĐoŶsultatioŶ de l’outil papieƌ 
(Articulate Storyline).

• La ĐoŶsultatioŶ d’uŶe vidéo de 
mise en situation.

Analyse de besoins:
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Système en ligne qui soutient et accompagne toute personne impliquée dans un 
processus de conception de cours et/ou d'apprentissage.

ENA Environnement NuŵéƌiƋue d’Apprentissage

FOAD Formation Ouverte et à Distance

LMS Learning Management System

MOOC Massive Open Online Course

CMS Content Management System

LCMS Learning Content Management System

CLOM Cours en Ligne Ouvert et Massif
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SouƌĐe de l’iŵage : http://ulta.dl.umn.edu/next-generation-digital-learning-environments-ngdle

NGDLE
Next Generation Digital Learning Environments

Le NGDLE (Malcolm Brown, Dehoney et 

Millichap, 2015; Malcom Brown, 2016; 

Maas, Aďel, Suess et O’BƌieŶ, ϮϬϭ6)
représente un nouvel apport non 

négligeable à la phase de conception 

d’uŶe foƌŵatioŶ puisƋue Đ’est à Đette 
Ġtape Ƌue l’aƌĐhiteĐtuƌe de l’aŶalǇtiƋue 
de données doit être décidé. 

L’appoƌt est aussi important du côté de 

la gestion de la formation, puisque les 

données collectées en temps réel ont un 

iŵpaĐt suƌ l’aŵĠlioƌatioŶ ĐoŶstaŶte de la 
formation, bien au-delà de la période 

« classique » de conception. 
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Standards:

Le SCORM est un standard 
technique spécialement conçu pour 
les productions de formation à 
distance. 

Il s’agit de Ŷoƌŵes de 
programmations qui sont gérées 
d’uŶe paƌt paƌ le sǇstğŵe-auteur 
(Articulate par exemple) et 
l’eŶviƌoŶŶeŵeŶt ŶuŵĠƌiƋue 
d’appƌeŶtissage. 

SouƌĐe de l’iŵage : http://www.elearnaustralia.com.au/what-is-scorm.htm

SCORM
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Standards:

Le staŶdaƌd SCORM est ĐƌĠĠ suite à l’oƌdƌe 
exécutif 13111 du président américain Bill 
Clinton en 1998.

L’oďjeĐtif ĠtaŶt de tƌouveƌ ĐoŵŵeŶt le 
gouveƌŶeŵeŶt fĠdĠƌal peut aŵĠlioƌeƌ l’aĐĐğs à 
l’ĠduĐatioŶ et à la foƌŵatioŶ paƌ l’eŶtƌeŵise des 
technologies éducatives. 

L’oƌdƌe est eǆĠĐutĠ paƌ la Task Force on Federal

Training Technology.

Le standard est développé en 2000 par le 
Department of Defense (DoD), et plus 
spécifiquement du Advanced Distributed

Learning (ADL) https://www.adlnet.gov/

SCORM

SouƌĐe de l’iŵage : http://www.elearnaustralia.com.au/what-is-scorm.htm

https://www.adlnet.gov/
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Standards:

xAPI (Experience API) permet aux applications de partager des données. Plus précisément, xAPI
permet de capturer des données (massives) sur la performance humaine, ainsi que sur le 
contenu pédagogique associé et le contexte. xAPI permet un suivi dynamique en temps réel des 
activités de n'importe quelle plateforme ou logiciel, ENA, appareils mobiles, jeu sérieux, etc. 

SouƌĐe de l’iŵage : https://tincanapi.com/overview/ 

xAPI
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Standards:
xAPI

Source du tableau: https://learninglocker.net/faqs/what-is-tin-can-xapi/

SCORM Tracking of xAPI

OUI Completions OUI

OUI Timings OUI

OUI Pass / Fails OUI

OUI Single scores OUI

NON Serious games OUI

NON Simulations OUI

NON Informal learning OUI

NON
Real-world 

performance
OUI

NON Offline learning OUI

NON Interactive learning OUI

NON Adaptive learning OUI

NON Blended learning OUI

NON Long-term learning OUI

NON
Team-based 

learning
OUI



LRS

Un Learning Record Store (LRS), est une base 
de données qui stocke et récupère les données 
produites par le format xAPI.

Standards:

LRS

AdaptatioŶ de l’iŵage : http://www.potenzaglobalsolutions.com/blogs/tin-can-api
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LRS
Standards:

Acteur
(Vincent)

Verbe
(Lit)

Objet
(Le texte XYZ)
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L’aƌĐhiteĐtuƌe 
technique

Section TROIS



Architecture technique
Section TROIS

Vidéo 1LRS

Google
Analytics

LCMS

Objet 1

Plugin LRS



Architecture technique
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Architecture technique
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Architecture technique
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Architecture technique
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Méthodologie et 
développement
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Cette foƌŵatioŶ s’adƌesse auǆ médecins

œuvƌaŶt auǆ soiŶs iŶteƌŵédiaiƌes et auǆ 
soiŶs iŶteŶsifs aiŶsi Ƌu’auǆ étudiant(e)s en 

stage dans ces deux milieux.
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Public cible
Méthodologie

http://jaimelespatates.onf.ca/


Évaluer les besoins et analyser le 
contenu

Formuler les objectifs

Construction du prototype (Design)

Mettƌe à l’essai le pƌototǇpe ;ReĐheƌĐheͿ

Installation et maintenance du système

Temps

Un prototypage rapide (Tripp et Bichelmeyer, 1990) avec plusieurs itérations a
permis d’ideŶtifieƌ, de tester et d’adopteƌ des solutions techniques adaptées
au projet de formation en ligne.
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Le prototypage rapide
Méthodologie
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Le site de formation
Développement
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Le site de formation
Développement
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Le site de formation
Développement
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Le site de formation
Développement



Conclusion



Constats

1

2

3

Malgƌé les ĐoŵŵuŶautés d’utilisateuƌs des logiĐiels liďƌes, il faut 
être appuyé par un informaticien.

Le LRS est libre, mais assez simple comparativement à la version 

payante.

Potentiel important : redonner la compilation des données 

d’utilisatioŶ auǆ étudiaŶts aveĐ l’oďjeĐtif de leuƌ peƌŵettƌe 
d’aŵélioƌeƌ leuƌ ŵéthode d’appƌeŶtissage.

4 Tests avec des participants à venir.
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